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АНОТАЦІЯ

В даному документі описані цілі та призначення автоматизованої системи ІНФОРМ-СТАРТ, основні функції користувачів при роботі з сиcтемою. Приведена інформація про програмне забезпечення підсистеми, про роботу з функціями, що виконуються користувачем, а також про технологічні операції, що виконуються користувачем під час введення інформації в систему, аналізі даних, отримання вихідних результатів.

1 ПРИЗНАЧЕННЯ СИСТЕМИ

Система ІНФОРМ-СТАРТ призначена для використання Федерацією Плавання України, з метою організації зручної роботи з проведення змагань з плавання, враховуючи особливості кожного окремого змагання, впорядкування результатів, показаних спортсменами під час проведення змагань. Робота системи базується на інформації, про спортсменів, тренерів, центри навчання та підготовки спортсменів, нормативи по нарахуванню очок і виконанню розрядів, заявки спортсменів, а також результати, що показують спортсменами під час проведення змагань.

2 УМОВИ ВИКОНАННЯ АІС

Система ІНФОРМ-СТАРТ є однією зі складових системи автоматизації обліку інформації про роботу спортсменів, тренерів, центрів навчання та підготовки спортсменів з плавання. Система виконує прикладні функції і являє собою окремий програмний продукт, який взаємодіє з СКБД FireBird. Склад системи:

підсистема автоматизованого проведення українських змагань з плавання “Інформ-Старт”;

· підсистема автоматизованого накопичення, обробки, обліку результатів з плавання та підготовки підсумків роботи  “Інформ-Облік”

· підсистема керування та інтеграції підсистем “Інформ-Старт” та “Інформ-Облік” між собою, з програмним забезпеченням Splash Meet Manager 2005 компанії GeoLogix AG, а також публікації результатів роботи на Web-сайті Федерації плавання України.

Система ІНФОРМ-СТАРТ має можливість функціонування як на ділянці локальної мережі (інсталяція на різних ПЕОМ, об’єднаних засобами локальної мережі), так і на базі однієї ПЕОМ.

Система ІНФОРМ-СТАРТ дає можливість користувачам виконувати такі функції:

· створення нових змагань; 

· відображення інформації про поточні змагання;

· корегування інформації про існуючі змагання;

· пошук та фільтрація спортсменів у довіднику спортсменів за різними критеріями;

· додати нового спортсмена в довідник спортсменів; 

· видалити спортсмена з довідника спортсменів;

· відкоригувати інформацію про існуючого спортсмена;

· додати нового тренера в довідник тренерів;

· додати заявку обраному спортсмену;

· відкоригувати введену заявку;

· видалити введену заявку;

· редагувати довідник команд;

· додати заявку, відкоригувати, або видалити заявку на естафету;

· додати новий центр навчання або підготовки спортсменів (область, місто, УФК, товариство, ДЮСШ, ЦОП, ШВСМ, клуб);

· перегляду та пошуку введених заявок;
· друку рейтингів по кожній дисципліні;
· пошук результатів змагань за різними критеріями;

· корегування результатів змагань;

· синхронізації з програмою “Meet Manager” для отримання результатів , показаних; спортсменами під час проведення змагань;

· друку звіту по командній першості;

· друку звіту по результатам номера програми;

· оновлення кращих результатів та розрядів спортсменів;

· створення файлів для публікації результатів змагань на веб-сайті ФПУ;

· створення резервної копії бази даних;

· підключення до створеної резервної копії.

3 ТЕХНІЧНІ ВИМОГИ

Для роботи підсистеми потрібен IBM-сумісний комп’ютер з наступними параметрами:

· процесор – не нижче Pentium 233 Мгц;

· оперативна пам’ять – не менше 64 Мб;

· НЖМД – не менше 1,2 Гб;

· Монітор SVGA (4Мб), рекомендований режим 1024x768 True Color (32 bit) 75 Гц;

· Оперативна система – Windows 98/Me/NT/2000/XP.

4 ЗАГАЛЬНІ ПОЛОЖЕННЯ ПО ІНЕРФЕЙСУ КОРИСТУВАЧА

В кожний момент часу, коли від користувача очікуються дії, від нього вимагається виконання однієї з наступних операцій:

· введення інформації в певні поля форм;

· вибір режиму роботи з допомогою пункту меню (підменю) або функціональної кнопки.

Про виникнення першої ситуації свідчить поява на екрані курсору в позиції, де необхідно ввести інформацію. В другому випадку, на екрані з’являється меню (підменю) можливих режимів роботи.

Керування відбувається з допомогою вибору режиму меню (підменю) або функціональної кнопки.

У випадку роботи з меню, вибір здійснюється з допомогою виділення режиму меню (підменю) з допомогою курсору миші або з допомогою клавіатури.

У випадку роботи з кнопками вибір здійснюється шляхом натискання кнопки з допомогою курсору миші або клавіатури.

Кожна окрема операція закінчується натисканням клавіш <Enter> або <Escape>, або вибором кнопки “Підтвердити” або “Відмінити”.

5 ОПИС ВИКОРИСТАННЯ СИСТЕМИ

Система ІНФОРМ-ФПУ виконує такі функції:

· ведення довідників спортсменів, товариств, областей, УФК, ДЮСШ, ЦОП, клубів, ШВСМ; та тренерів (підсистема ІНФОРМ-ПІДСУМКИ);

· ведення довідника змагань (підсистема ІНФОРМ-ПІДСУМКИ);

· ведення довідника поточних рекордів (підсистема ІНФОРМ-ПІДСУМКИ);

· ведення архіву змагань (підсистема ІНФОРМ-ПІДСУМКИ);

· розрахунок та друк підсумків серед спортсменів, товариств, областей, УФК, ДЮСШ, ЦОП, клубів, ШВСМ та тренерів (підсистема ІНФОРМ-ПІДСУМКИ);

· формування файлів для публікації підсумків на веб-сайті ФПУ (підсистема ІНФОРМ-ПІДСУМКИ);

· розрахунок та друк рейтингів серед спортсменів (підсистема ІНФОРМ-ПІДСУМКИ);

· формування файлів для публікації рейтингів на веб-сайті ФПУ (підсистема ІНФОРМ-ПІДСУМКИ);

· створення резервної копії (підсистема ІНФОРМ-ПІДСУМКИ);

· резервне відновлення (підсистема ІНФОРМ-ПІДСУМКИ);

· перехід на новий рік (підсистема ІНФОРМ-ПІДСУМКИ);

· імпорт довідників з центральної бази (підсистема ІНФОРМ-СТАРТ);

· імпорт програми змагань, сформованої програмою Meet Manager (підсистема ІНФОРМ-СТАРТ);

· редагування нормативів на виконання розрядів і нарахування очок (підсистема ІНФОРМ-СТАРТ);

· встановлення параметрів змагань (підсистема ІНФОРМ-СТАРТ);

· формування довідника команд (підсистема ІНФОРМ-СТАРТ);

· введення заявок (підсистема ІНФОРМ-СТАРТ);

· друк звіту “Облікові рахунки” (підсистема ІНФОРМ-СТАРТ);

· корегування введених заявок (підсистема ІНФОРМ-СТАРТ);

· синхронізація з програмою Meet Manager (підсистема ІНФОРМ-СТАРТ);

· друк звітів з ходу командної першості (підсистема ІНФОРМ-СТАРТ);

· друк звітів з результатів номерів програми (підсистема ІНФОРМ-СТАРТ);

· створення резервної копії бази даних (підсистема ІНФОРМ-СТАРТ);

· друк протоколу змагань (підсистема ІНФОРМ-СТАРТ);

· експорт результатів змагань до центральної бази;

· створення файлів для публікації результатів змагань на веб-сайті ФПУ (підсистема ІНФОРМ-СТАРТ).

5.1 Послідовність використання системи

Щоб уникнути помилок при роботі з системою, необхідно виконати такі дії у вказаній послідовності:

1. Сторити кінцевий варіант програми змагань в програмі Meet Manager.
2. Переконатись в актуальності довідників в системі ІНФОРМ-ПІДСУМКИ.
3. Створити нове змагання та імпортувати довідники з програми ІНФОРМ-ПІДСУМКИ та програму змагань  з програми  Meet Manager.
4. Ввести заявки.
5. Експортувати завки в файл.
6. Імпортувати заявки в Meet Manager.
7. Провести змагання із вводом результатів в Meet Manager автоматично або вручну.
8. Передати результаты в ІНФОРМ-СТАРТ.
9. Надруккувати та перевірити протокол змагань.
10. Експортувати результати змагань та довідники (якщо потрібно) до програми ІНФОРМ-ПІДСУМКИ.
6 РЕЖИМИ 

Програма ІНФОРМ-СТАРТ (далі -“Система”), призначена для зберігання та обробки інформації, що надходить під час проведення змагань з плавання.

Система складається з режимів:

· змагання – введення, відображення та редагування інформації про конкретне змагання;

· формування заявок – формування та редагування заявок спортсменів для участі в змаганнях;

· програма змагань – відображення програми змагань, відображення та пошук заявок і результатів, друк рейтингів;

· отримання результатів змагань від системи хронометражу, а також відображення, пошук та  фільтрація результатів за різними критеріями, друк звітів.

Для того, щоб перейти до потрібного режиму, необхідно натиснути відповідну кнопку на панелі (Рис. 6.1):
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Рис.6.1. Панель вибору режимів програми

6.1 ПІДГОТОВКА ДО ЗМАГАННЯ

Даний режим призначений для 

· створення нових змагань; 

· відображення інформації про поточні змагання;

· корегування інформації про існуючі змагання.
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Рис.6.2.Режим “Змагання”

6.1.1 Створення нових змагань

Увага. Перед тим, як приступити до описаних нижче дій, необхідно створити резервну копію попередніх змагань (якщо вона не була створена раніше), оскільки результати змагань будуть видалені, і вся інформація з довідників буде замінена інформацією з центральної бази.

Щоб створити нові змагання, потрібно виконати такі дії:

· ввести інформацію про нові змагання (Рис. 6.3);

· імпортувати довідники з центральної бази (в разі необхідності);

· імпортувати програму змагань, створену програмою Meet Manager (в разі необхідності).

Щоб ввести інформацію про нові змагання, необхідно в головному меню програми обрати: “Файл”,  “Нові змагання”

Якщо встпновлені перемикачі “Імпортувати довідник з центральної бази” та “Імпортувати програму змагань з програми MeetMansger”, то будуть виконані пункти 6.1.2 та 6.1.3, я кщо не встановлені, то дані дії можна виконати окремо, оскільки можливо, що програма змагані і довідники були імпортовані раніше.
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Рис.6.3.Інформація про змагання
6.1.2 Імпорт довідників з центральної бази

Описані нижче дії необхідно виконати для того, щоб переписати з центральної бази

· довідник спортсменів;

· довідник тренерів;

· довідник міст;

· довідник ДЮСШ;

· довідник УФК;

· довідник ШВСМ;

· довідник ЦОП;

· довідник товариств;

· довідник областей;

· довідник клубів;

· таблиці нормативів для нарахування очок та виконання розрядів.

Щоб імпортувати дані з центральної бази, необхідно виконати дії:

· в головному меню програми обрати “Дані”,  “Імпортувати” ,  “Дані з центральної бази”;
· у вікні діалогу натиснути “Yes”.
Зауваження. Дані дії необхідно виконати тільки в тому випадку, якщо в центральній базі даних були здійснені зміни, які не були здійснені в даній програмі (корегування довідників, додавання спортсменів, корегування відомостей про спортсменів тощо). Ці ж дії можна здійснити і вданій програмі (окрім корегування довідників міст, областей, клубів, ДЮСШ,УФК, ШВСМ, ЦОП, товариств). Всі коригування, здійснені до імпорту довідникі, збережені не будуть. Рекомендується всі зміни здійснювати в програмі ІНФОРМ-ПІДСУМКИ (для запобігання виконання зайвої роботи).

6.1.3 Імпорт програми змагань з програми MeetManager

Для того, щоб імпортувати програму змагань, необхідно виконати наступні дії:

- сформувати програму змагань (в програмі Meet Manager);

· створити “Splash-запрошення” (в програмі Meet Manager);

· Обрати файл з розширенням “lxf ”(створене “Splash-запрошення”), створений з допомогою програми Meet Manager (Рис. 6.4);
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Рис.6.4.Імпорт програми змагань

· натиснути кнопку “Імпортувати”.

Увага. Після того, як програма змагань була імпортована, здійснювати будь-які зміни в програмі змагань у програмі Meet Manager забороняється, оскільки при експорті заявок виникне помилка.

Зауваження. Якщо після імпорту програми змагань в програмі Meet Manager вона була змінена, то необхідно повторити дії 3-12 з пункту 5.1.
6.2 ФОРМУВАННЯ ЗАЯВОК

В даному режимі можна виконати наступні операції:

· пошук та фільтрація спортсменів у довіднику спортсменів за різними критеріями;

· додати нового спортсмена в довідник спортсменів; 

· видалити спортсмена з довідника спортсменів;

· відкоригувати інформацію про існуючого спортсмена;

· додати нового тренера в довідник тренерів;

· додати заявку обраному спортсмену;

· відкоригувати введену заявку;

· видалити введену заявку;

· редагувати довідник команд;

· додати заявку, відкоригувати, або видалити заявку на естафету;

· додати новий центр навчання або підготовки спортсменів (область, місто, УФК, товариство, ДЮСШ, ЦОП, ШВСМ, клуб).

Описані вище дії можна виконати, натиснувши відповідну кнопку на панелі (Рис. 6.5):
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Рис.6.5. Панель керування режиму “Формування заявок”

або викликавши контекстне меню, натиснувши праву клавішу миші (Рис. 6.6):
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Рис.6.6
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Рис.6.7. Режим “Формування заявок”

6.2.1 Пошук та фільтрація спортсменів 

Для того, щоб знайти спортсмена за прізвищем або кодом, необхідно:

· натиснути “Панель пошуку” (якщо панель пошуку в даний момент не відображається) (Рис.6.7);

· ввести перші символи прізвища спортсмена (коду спортсмена) у відповідне поле.

Для того, щоб відфільтрувати спортсменів за потрібним критерієм, необхідно :

натиснути “Панель фільтрі” (якщо панель фільтрів в даний момент не відображається) 

6.2.2 Робота з довідниками

Для того, щоб додати спортсмена, необхідно: 

· натиснути на кнопку “Додати спортсмена” на панелі керування (Рис. 6.5);
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Рис.6.8. Корегування даних спортсмена

· заповнити потрібні поля (Рис. 6.8);

· натиснути “Підтвердити” (або “Відмінити”, щоб відмінити операцію).

Для того, щоб додати спортсмена, необхідно: 

· натиснути на кнопку “Корегувати спортсмена” на панелі;
· заповнити потрібні поля;

· перейти на закладку  “Тренери”;

· натиснути “Додати тренера”;

· ввести перші символи прізвища потрібного тренера в полі “Пошук” (Рис. 6.9);
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Рис.6.9. Пошук тренера

· натиснути “Підтвердити” (або “Відмінити”, щоб відмінити операцію).
Зауваження. Операція додавання тренера доступна тільки в режимі корегування спортсмена. Для того щоб додати тренера спортсмену, що був щойно доданий, необхідно після додавання натиснути праву клавішу миші в правій нижній частині екрану (Рис. 6.10)
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Рис.6.10

і обрати “Додати тренера” в контекстному меню програми, або скористатись функцією “Корегувати спортсмена”.

Щоб додати нового тренера в довідник тренерів, необхідно: 

· викликати форму додавання тренера;

· натиснути “Додати тренера”;

· заповнити поля на формі (Рис. 6.11);
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Рис.6.11. Введення інформації тренера

· натиснути “Підтвердити”.

Щоб додати нову область, ШВСМ, ДЮСШ, УФК, ЦОП, клуб, місто, або СТ, натиснути кнопку додати напроти відповідного пункту на формі корегування спортсмена (Рис. 6.12):
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Рис.6.12 

- У формі корегування відповідного довідника заповнити потрібні поля (Рис. 6.13);
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Рис.6.13

· Натиснути “Підтвердити”.

6.2.3 Одиночні заявки

Щоб додати заявку спортсмену, необхідно: 

· знайти його в довіднику спортсменів; 

· натиснути праву клавішу миші, обрати “Додати заявку”, або натиснути F4, з’явиться вікно “Додати заявку” (Рис. 6.14);
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Рис.6.14. Введення заявок

· встановити курсор на потрібну дисципліну;

· ввести заявочний час (якщо його немає або він не задовольняє);

· обрати команду (тільки в тому випадку, якщо в спортсмена ще немає заявок);

· натиснути кнопку “Додати” або “Enter”.

Зауваження. Для прискорення вводу заявок реалізований режим введення без використання миші.

· для вибору дисципліни використовувати стрілки вгору і вниз;

· для входу в режим корегування заявочного часу та повернення режим вибору дисципліни, натиснути “Пробіл”;

· для переходу в режим вибору команди натиснути клавішу “Ф”(“A”) , з допомогою стрілок вверх і вниз обрати потрібну команду, натиснути “Enter”, натиснути “Ф”(“A”) для повернення в режим вибору дисципліни;

· для переміщення між закладками “Одиночна” та “Багатоборство” натиснути ”Й”(“Q”);

· для того щоб ввести заявку, натиснути “Enter”, відмінити введення – “Esc” .

Щоб редагувати заявку, обрати потрібну заявку в режимі “Формування заявок”,  натиснути праву клавішу миші та обрати “Корегувати заявку” у спливаючому меню. 

Увага. Якщо в заявці спортсмену змінити команду після того, як заявки були експортовані до програми Meet Manager, необхідно змінити команду даному спортсмену в Meet Manager також. Інакше при наступних спробах експортувати заявки виникне помилка.

Щоб видалити заявку, обрати потрібну заявку в режимі “Формування заявок”, натиснути Сtrl+Del, або натиснути праву клавішу миші та обрати “Видалити заявку” у спливаючому меню”. 

Увага. Якщо видалити заявку під час проведення змагань, то буде видалений і результат показаний спортсменом. Видалити заявку, не видаляючи результат не можливо. 

Зауваження. Введені заявки можна корегувати без використання миші. Щоб корегувати або видалити введені заявки: 
· обрати потрібного спортсмена в довіднику спортсменів;

·  натиснути “Enter” для переходу в режим корегування заявки;

· ввести потрібний результат (для переміщення між полями вводу використовуйте стрілки вліво і вправо);

· натиснути “Enter” (інакше відредагований результат не збережеться);

· при натисканні клавіша   “Enter”відбувається перехід на наступну заявку.

6.2.4 Заявки на багатоборство

Щоб додати заявку на багатоборства, у вікні “Додати заявку” виконати дії:

· перейти на закладку “Багатоборство”;

· обрати потрібне багатоборство;

· обрати команду (якщо потрібно);

· натиснути “Підтвердити” або “Enter” (Рис. 6.15). 
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Рис.6.15. Введення заявок на багатоборство

У введеній заявці можна змінити багатоборство або вилучити його, обравши відповідну позицію у списку в полі “Багатоборство” в нижній частині екрану в режимі “Формування заявок” (Рис. 6.16).
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Рис.6.16. Корегування заявок

6.2.5 Заявки на естафети

Щоб додати заявки на естафети, в режимі “Формування заявок” натиснути “На естафети”. З’явиться вікно “Естафети” (Рис. 6.17).
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Рис.6.17. Заявки на естафети
Щоб додати, корегувати, або видалити заявку, натиснути відповідну кнопку на панелі (Рис. 6.18):
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Рис.6.18

У формі “Заявити команду” виконати дії:

· обрати команду;

· обрати естафету; 

· ввести заявочний результат;

· встановити позначку “Особисто” (якщо заявка особиста);

· натиснути “Підтвердити” (Рис. 6.19). 
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Рис.6.19

Щоб додати спортсмена до естафетної команди, натиснути “Додати”, знайти потрібного спортсмена, натиснути “Підтвердити” (Рис. 6.20).
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Рис.6.20

Щоб додати, відкоригувати, або видалити команду, на панелі в режимі “Формування заявок” натисніть “Команди”. На екрані буде відображено довідник команд (Рис. 6.21).
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Рис.6.21 Довідник команд

Щоб додати або відредагувати команду, необхідно: 

· натиснути відповідно “Додати” або “Корегувати” на панелі;

· заповнити потрібні поля на формі корегування довідника команд; 

· натиснути “Підтвердити” (Рис. 6.22).

[image: image22.png][RoaaTh ke

nay

Howep Kovarau

Koporianasea

e [ 2

Kinskicrs saikosws ecraper

Bigvirum





Рис.6.22 

Щоб видалити команду, натиснути “Видалити”.

6.3 ПРОГРАМА ЗМАГАНЬ

В даному режимі відображається програма змагань, імпортована з програми Meet manager (пункт 6.1.3).

Даний режим призначений для:

· перегляду та пошуку введених заявок;
· друку рейтингів по кожній дисципліні. 
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Рис.6.23  Режим “Програма змагань”

6.3.1 Перегляд та пошук введених заявок 

Для того, щоб знайти потрібну заявку по прізвищу спортсмена, ввести перші символи його прізвища в поле “Пошук” (Рис. 6.23), при цьому на екрані відобразяться тільки заявки спортсменів, прізвища яких починаютьяс з введених в полі пошуку літер. 

6.3.2 Друк рейтингів 

Щоб надрукувати рейтинги по потрібній дисципліні, необхідно: 

· встановити перемикач 
[image: image24.png]


 в положення 
[image: image25.png]


;

· орати потрібний номер програми в лівій частині екрану;

· натиснути “Друк рейтингів”.

6.4 РЕЗУЛЬТАТИ ЗМАГАНЬ

Даний режим призначений для виконання наступних дій:

· пошук результатів змагань за різними критеріями;

· корегування результатів змагань;

· синхронізації з програмою “Meet Manager” для отримання результатів , показаних; спортсменами під час проведення змагань;

· друку звіту по командній першості;

· друку звіту по результатам номера програми;

· оновлення кращих результатів та розрядів спортсменів.

Описані вище дії можна виконати, натиснувши відповідну кнопку на панелі (Рис. 6.24):
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Рис.6.24

або викликавши контекстне меню, натиснувши праву клавішу миші (Рис. 6.25):
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Рис.6.25
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Рис.6.26. Режим “Результати змагань”

6.4.1 Пошук результатів

Для того, щоб знайти потрібний, необхідно:

· натиснути “Фільтри”; 

· встановити потрібну(і) позначку(и) на панелі фільтрів;

· обрати потрібну(і) позицію(ї) у відповідних списках.

6.4.2 Корегування результатів

Для того, щоб корегувати результат, необхідно: 

· в контекстному меню обрати “Корегувати результат”;

· у формі “Корегування результату” заповнити потрібні поля (Рис. 6.27);
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Рис.6.27

· натиснути “Підтвердити”.

Зауваження. Якщо після коригування результату спортсмена по певному номеру програми здійснити синхронізацію з програмою Meet Manager, то результати коригування не збережуться. 

6.4.3 Синхронізація з програмою MeetManager

Для отримання результатів від програми Meet Manager необхідно:

· на панелі натиснути “Синхронізувати”;

· у формі синхронізації обрати номер програми;

· у формі синхронізації обрати тип запливу (якщо змагання з фіналами) (Рис. 6.28);
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Рис.6.28 

· натиснути “Підтвердити”.

Зауваження. Якщо після коригування результату спортсмена по певному номеру програми здійснити синхронізацію з програмою Meet Manager, то результати коригування не збережуться. 

6.4.4 Оновлення кращих результатів та розрядів спортсменів

Процедуру оновлення кращих результатів спортсменів необхідно здійснювати після того, як були експортовані результати змагань з програми ІНФОРМ-СТАРТ (якщо результати не були оновлені в програмі ІНФОРМ_СТАРТ), або після того, як були введені вручну результати міжнародних змагань. Якщо спортсмен на змаганнях показав результат по певній дисципліні у певному виді басейну, який вище за його кращий результат, то при оновленні кращих результатів цей результат сатне кращим. В подальшому оновлений результат буде використовуватись в якості заявочного результату даного спортсмена на дану дсципліну.

Щоб оновити кращі результати спортсменів на панелі (Рис. 6.24) натиснути “Оновити кращі результати”.

Процедуру оновлення розрядів спортсменів необхідно здійснювати після того, як були експортовані результати змагань з програми ІНФОРМ-СТАРТ (якщо розряди не були оновлені в програмі ІНФОРМ_СТАРТ), або після того, як були введені вручну результати міжнародних змагань. Якщо спортсмен на змаганнях виконав розряд, який вище за його розряд, то при оновленні розрядів цей розряд буде присвоєний спортсмену. В подальшому новий розряд буде відображатись в довіднику спортсменів та різноманітних протоколах.

Щоб оновити розряди спортсменів, в контекстному меню (Рис. 6.25)  натиснути “Оновити розряди”

7 ПАРАМЕТРИ ЗМАГАННЯ

Описані в даному підрозділі дії необхідно виконати для того, щоб врахувати всі критерії підрахунку очок, обмеження за складом команд, та інші особливості кожного конкретного змагання.

7.1 Тип змагання

Параметри змагання необхідно встановлювати до формування довідника команд та вводу заявок. Можна змінювати параметри змагання під час змагань,в подальшому  це вплине на підрахунок очок та вигляд звітів.

Щоб встановити параметри, щодо типу змагання, необхідно в головному меню програми обрати “Параметри”,  “Параметри змагання”, обрати закладку “Тип змагання” (Рис. 7.1).

· змагання з попередніми запливами, чи без (якщо з попередніми, то вказати, з фіналами А, чи з фіналами А,Б);

· чи проводяться дані змагання за багатоборною системою;

· кількість перших місць, для яких в протоколі змагань відображати тренерів;

· коефіцієнт для підрахунку очок по естафетам;

· стать, за якою рахувати очки по змішаним естафетам;

· дисципліну, за якою рахувати очки по комбінованим естафетам.   
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Рис.7.1

7.2  Дистанції багатоборства

Якщо змагання проводяться по багатоборній системі, то необхідно визначити дистанції багатоборства. Для цього необхідно необхідно в головному меню програми обрати “Параметри”, “Параметри змагання”, обрати закладку “Дистанції багатоборства” (Рис. 7.2).
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Рис.7.2

Щоб встановити дистанції, необхідно:

· обрати закладку  “Дистанції багатоборства”;

· натиснути відповідну кнопку, щоб додати, відредагувати або видалити багатоборство;

· обрати дистанції багатоборства, ввести його назву та обрати стать (Рис. 7.3).
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Рис.7.3

Зауваження. Якщо в змаганнях є багатоборства, в яких не всі 3 дисципліни визначені, а є дисципліни за вибором спортсмена, то ввести необхідно тільки вказати дисципліни, що є обов’язковими для конкретного багатоборства. 

7.3  Підрахунок очок

В даному розділі описуються параметри щодо способу підрахунок очок і умови їх нарахування.  Для цього необхідно необхідно в головному меню програми обрати “Параметри”, “Параметри змагання”, обрати закладку “Підрахунок очок” (Рис. 7.4):
· спосіб підрахунку очок (за зайнятим місцем, чи за показаним результатом);

· нарахування очок за умови виконання певного розряду; 

· нарахування очок за умови виконання певного розряду для молоді (якщо проводяться чемпіонат і першість одночасно);

· вік, після якого спортсмени вважаються дорослими (для дівчат і для хлопців окремо).
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Рис.7.4

7.4  Команди

Для цього необхідно необхідно в головному меню програми обрати “Параметри”,  “Параметри змагання”, обрати закладку “Команди” (Рис. 7.5):
· обмеження за складом команди (в залежності від того, з багатоборством змагання, чи ні, до командного заліку ідуть відповідно кількість перших кращих сумарних результатів,  показаних спортсменами в багатоборствах, або кількість перших результатів);

· поділ команд на чоловічі і жіночі (командна першість буде  підраховуватись окремо серед жіночих та чоловічих команд);

· опція встановлення кожній команді кількості залікових естафет (для змагань, в яких команди розподіляться по групам).
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Рис.7.5

Щоб зберегти встановлені параметри, натиснути “Підтвердити”.

7.5  Корегування нормативів по нарахуванню очок і виконанню розрядів
Для того, щоб відкоригувати нормативи для нарахування очок або присвоєння розрядів, в головному меню обрати “Параметри”, “Таблиця очок” (Рис. 7.6).
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Рис. 7.6. Нормативи для нарахування очок

8 ЗВІТИ

Програма ІНФОРМ-СТАРТ надає можливість формування та перегляду таких звітів:

· облікові рахунки (фіксований формат);

· результати номера програми (MS Word, XML);

· результати багатоборств (MS Word, фіксований формат);

· командна першість (MS Word, фіксований формат);
· особиста першість (MS Word).
8.1  Облікові рахунки

Щоб надрукувати Облікові рахунки спортсменів, в головному меню програми натиснути “Звіти”,  “Облікові рахунки”

8.2  Результати номера програми

В головному меню програми обрати: “Звіти”, “Експорт в Word”, “Протокол змагань”.

В залежності від того, що потрібно експортувати (один вид, один день чи всі види), встановити відповідну позначку та натиснути “Підтвердити” (Рис. 8.1).
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Рис.8.1

8.3  Результати багатоборств

Щоб надрукувати звіт по результатам багатоборств, необхідно:

· в головному меню програми натиснути “Звіти”, “Результати багатоборств” (відбудеться підрахунок);

· в головному меню програми натиснути “Звіти”, “Експорт в Word”, “Результати багатоборств”.

Відбудеться експорт в Word.

8.4  Командна першість

Щоб надрукувати звіт по командній першості, необхідно:

· в головному меню програми натиснути “Звіти”, “Командна першість” (відбудеться підрахунок);

· в головному меню програми натиснути “Звіти”, ”Експорт в Word”, “Командна першість”.

Відбудеться експорт в Word.
8.5  Особиста першість

Щоб надрукувати звіт по командній першості, необхідно в головному меню програми натиснути “Звіти”, ”Експорт в Word”,  “Особиста першість”.
Відбудеться експорт в Word.
9 ЕКСПОРТ ДАНИХ

9.1  Експорт заявок

Для взаємодії з програмою Meet Manager, необхідно передати введені заявки до програми Meet Manager з допомогою проміжного файла. Файл, який буде використовуватись для експорту заявок, створюється системою одразу після імпорту програми змагань з програми Meet Manager. Цей файл знаходиться в директорії “exp_mm”  в директорії, в якому знаходяться файли системи, має таку саму назву, як і створене з допомогою прогарами Meet Manager “Splash-запрошення“ і має розширення “lef”, це файл формату “lenex” (див. “lenex20.pdf”).

Процедуру експорту заявок необхідно виконувати:

· перед початком змагань;

· під час проведення змагань, якщо були внесені корективи у введені заявки;

· під час проведення змагань, якщо були введені нові заявки; 

Для того щоб експортувати заявки в lef-файл, необхідно:

· обрати “Дані”,  “Експортувати заявки” в головному меню програми;
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Рис.9.1. Експорт заявок

· обрати потрібний файл (Рис. 9.2);
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Рис.9.2

· натиснути “Експортувати” (Рис. 9.1).

Після того, як lef-файл сформований, заявки з нього необхідно імпортувати в базу даних програми MeetManager.

 Увага. Якщо після того, як заявки експортовані, потрібно:

· змінити ім’я або прізвище спортсмена;

· змінити клуб спортсмену;

· змінити короткі або довгі назви клубів, 

то необхідно:

· спортсменів, на яких вплинуть зміни, в програмі Meet Manager видалити;

· потрібні зміни виконати в програмі ІНФОРМ-СТАРТ;

· виконати процедуру експорту заявок. 

Зауваження. Також можна додавати заявки вручну в програмі Meet Manager. При цьому, для забезпечення коректної синхронізації неообхідно врахувати: якщо існуючому спортсмену була додана заявка в програмі MeetManager, того самого спортсмена слід заявити на ту саму дисципліну в програмі НФОРМ-СТАРТ; 

9.2  Експорт результатів змагань в XML

Після закінчення змагань необхідно сформувати файли для публікації на сайті ФПУ.

Щоб сформувати файли для публікації результатів змагань на веб-сайті ФПУ, необхідно

· обрати “Дані”,  “Експортувати”, “Експорт результатів в XML”;

· вказати шлях, за яким буде створено директорій, в якому будуть збережені файли  (Рис. 9.3);
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Рис.9.3

· натиснути “Підтвердити”.

Створені файли будуть автоматично названі згідно формату XML-документів, який описаний в інструкції адміністратора. Кількість файлів буде рівною кількості номерів програми даного змагання.

9.3  Експорт даних до програми ІНФОРМ-ПІДСУМКИ

Після закінчення змагань їх результати необхідно експортувати до програми ІНФОРМ-ПІДСУМКИ, де знаходиться інформація про всі змагання, що проходили протягом року, для збереження їх в архіві змагань,подальшого підрахунку підсумків і рейтингів.

Щоб експортувати даны до АРХІВУ змагань, необхідно: 
· в головному меню програми натиснути “Дані”, “Експортувати”, “Дані до центральної бази”;

· обрати тип даного змагання, місто і дату проведення змагання;

· обрати довідники, які потрібно експортувати (Рис. 9.4);
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Рис.9.4

Натиснути “Підтвердити”.

Зауваження. Перед експортом результатів змагань до програми ІНФОРМ-ПІДСУМКИ бажано перевірити, чи не були ці результати експортовані раніше. Для цього в програмі ІНФОРМ-ПІДСУМКИ в довіднику змагань, перевірити, чи не має там інформації про дані змагання.

10 СЕРВІСНІ ФУНКЦІЇ

10.1 Створення резервної копії

Резервну копія необхідно створювати після закінчення змагань.

Щоб створити резервну копію, в головному меню програми обрати “Файл”, “Резервне копіювання”.
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Рис.10.1

Ввести назву директорія, в якому буде створено директорій з резервною копією (Рис. 10.1).

Зауваження. Створена папка з резервною копією в ній буде зберігатись в папці  /BackUp, що знаходиться в директорії, де зберігаються файли програми ”ІНФОРМ-СТАРТ”.

10.2 Перегляд резервної копії змагань

Дана процедура призначена для того, щоб передивитись інформацію та результати збережених раніше змагань, що була збережена з допомогою резервного копіювання.

Для перегляду збережених змагань необхідно:

· в головному меню обрати “Файл”, “Завантажити з файлу”;

· обрати потрібний директорій (Рис. 10.2);

· обрати файл. 
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Рис.10.2 

10.3  Заміна поточної бази даних резервною копією
Для того, щоб замінити поточну базу даних даними з резервної копії, необхідно скопіювати потрібний файл в директорії BackUp інсталяції програми та скопіювати його в директорій DB інсталяції програми.

Увага. При цьому поточні дані будуть втрачені.

ТОВ Академія Інформаційних Технологій

www: http://ait.org.ua
E-mail: soft@ait.org.ua
Тел. 2807908, 2091257

Факс. 2807908
Оберіть довідники, які потрібно експортувати до центральної бази





Натисніть, щоб вказати файл, з якого потрібно імпортувати програму змагань





Вказати тип басейна (25м або 50м), для того щоб правильно розраховувались очки в ході змагань














Стать





Дисципліни


багатоборства








Багатоборство, в якому встановлюються тільки 2 дисципліни, 3-я – на вибір





Вкажіть вік, після якого спортсмен вважається дорослим





Натисніть, щоб вказати файл, до якого потрібно експортувати заявки














Встановити, якщо потрібно імпортувати


Довідники з центральної бази








Вказати кількість перших місць, у яких в протоколі змагань будуть відображатись тренери (для індивідуальних), або спортсмени (для естафет)





Якщо в програмі змагань є змішані естафети, то оберіть стать, за якою будуть нараховуватись очки

















Заявки





Тренери





Довідник спортсменів





Панель фільтрів





Панель пошуку





Встановити, щоб імпортувати програму змагань  з програми Meet Manager








Якщо в програмі змагань є комбіновані естафети, то вкажіть дисципліну, згідно якої будуть нараховуватись очки





Вказати, як будуть підраховуватись очки:


В залежності від зайнятого місця або показаного результату





Встановити, якщо є поділ на юнаків та дорослих, вказати вік для дівчат та для юнаків





Встановити, якщо в змаганні очки нараховуються за умови виконання  певного розряду, обрати потрібний розряд





Встановити, якщо в залежності від того, до якої групи належать команди, в залік їм іде різна кількість естафет 





Встановити, якщо командна першість визначається окремо серед чоловічих та жіночих команд





Встановити, якщо при підрахунку командної першості до заліку йдуть не всі результати, а обмежена кількість  (наприклад 10)





























Ввести назву директорій, яка буде створена і в якій будуть створені файли XML





Обрати директорій





Відображаються раніше створені резервні копії (якщо вони є)





Друк рейтингів





Програма змагань











Корегувати заявку





Пошук за прізвищем
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